Latvanyos fenyshow max. 10 perc alatt
Cerebellum digi 1024 vezérlovel.

A DEZELECTRIC ajanlasa gyors és hatékony vezérl6 hasznalathoz.



Cerebellum digi 1024 DEZELECTRIC

Bevezeto

A dokumentum bemutatja, hogyan lehet a Cerebellum digi 1024-es vezérlét gyorsan,
hatékonyan felkésziteni egy show-ra, és mi a leghatékonyabb modja a vezérld funkcidinak
hasznélatéra.

A fejezetek elején olvashatdé id6 mutatja, hogy nagyjabol mennyi id6 sziikséges az egyes
részek elvégzéséhez (perc:masodperc formatumban).

A példa 12 darab FUTURELIGHT MH-860-as egységen mutatja be a miiveleteket, melyek
természetesen mas tipusu egységgel is végrehajthatok egy idében a dokumentum olvaséasaval.

00:00
Vezérlé uzembe helyezése

(Feltételezziik, hogy a lampak, dimmerek, strobok, flistgépek be vannak kabelezve,
az egysegek dmx cime be van allitva és mikbdbképesek!)

Csatlakoztassuk a haldzati kabelt

Csatlakoztassuk a monitort, sziikség szerint az egeret €s a billentylizetet is
Csatlakoztassuk a DMX kabelt

A halozati kapcsolo bekapcesoldsaval inditsuk el a vezérl6t

Ro6vid inicializalasi folyamat utan a vezérlé hasznalatra kész.

A vezérlo ugynevezett MAIN modba keriil, a kijelz6 bal felso soraban ez megjelenik.

g1:00

Memobdria tisztitasa — Vezérl6 alaphelyzetbe

Nyomjuk meg a MENU gombot.
A vezérld belép a fomeniibe.

Valasszuk ki a DOWN gomb kétszeri lenyomasaval a TESTRESZABAS meniipontot
A menii bal oldalan lathato nyil jelzi a kivalasztott mentipontot.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
A vezeérlo a fomeniibol a TESTRESZABAS meniibe lép be.

Vilasszuk ki a DOWN gomb 6tszori lenyomésaval az ALAP-VISSZAALLITAS meniipontot
A menii bal oldalan lathato nyil jelzi a kivalasztott mentipontot.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
A vezérlo a TESTRESZABAS meniibol az ALAP-VISSZAALLITAS meniipontba lép.

Nyomjuk le, és tartsuk nyomva a kék-1, és kek-12 gombokat, amig a kijelz6n megjelenik a
figyelmeztetd felirat: MINDEN BEALLITAS TORLODNI FOG! FOLYTATAS?
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Nyomjuk meg az ENTER gombot.

A vezérld elvégzi a memoria torlését, ekkor minden korabban mentett program, shape, egység
csoport, sth. torlodni fog. A vezérlo egység komyvtara ilyenkor valtozatlan marad, tehdt a
korabban a felhasznalo altal bovitett, modositott adatok nem vesznek el!

Nyomjuk meg az ESC gombot.
A vezérld visszalép a fdmeniibe.

Nyomjuk meg az ESC gombot.
A vezérld visszalép a fomeniibél a MAIN moéddba. A memoridt kisoportiik, a vezérld ismét
alapallapotban van.

dc:00

DMX PATCH készités, lampak kiosztasa

Nyomjuk meg a MENU gombot.
A vezérlo belép a meniibe.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
A vezeérlo a meniibol a DMX CIMZES meniibe lép be.

A kijelz6n a *Nincs egyseg a DMX vonalhoz rendelve’ felirat olvashato.

Nyomjuk meg a NEW gombot
Megjelenik a lampa gyartok listaja.

Valasszuk ki UP-DOWN gombokkal, vagy a W1 jog tarcsaval a lampank gyartojat.
(2007.09.10.-i allapot szerint 10 gyarto 92 egysége fel van installalva!)

A példiban szereplo FUTURELIGHT — MH-860 egység a vezérlo konyvtaraban
megtalalhato, ha mas tipussal végezziik a feladatot, és nincs a listaban a gyarto, akkor a
vezerlo konyvtara még nem tartalmazza a lampankat. A lampat hozza kell adni a konyvtarhoz.
A ’Cerebellum digi 1024 — egység installalasa vezérlore’ dokumentum segit egy lampa
installacio készitésében.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
Megjelenik a kivalasztott gyarto egységeinek névsora.

Vialasszuk ki UP-DOWN gombokkal, vagy a W1 jog tarcsaval az egység nevét.
A példaban MH-860-as lampa szerepel.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
Tovabblép a darabszam megadasaba.

Adjuk meg az UP-DOWN gombokkal, vagy a W1 jog tarcsaval, hogy hany darab egységiink
van a kivalasztott tipusbol.

A példaban 12 darab egység szerepel.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
Tovabblép a DMX cim megadasaba.
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Adjuk meg az UP-DOWN gombokkal, a W1 és W2 jog tarcsakkal hogy melyik DMX cimtdl
kezdve szeretnénk felrakni az egységeket.

A vezérlon két DMX kimenet van, A, és B. A WI jog tarcsaval a kimenetek kozott
valaszthatunk, a W2-vel a cimet adhatjuk meg.

Nyomjuk meg az ENTER gombot.
A vezérlo elkésziti, az ugynevezett PATCH listat, a kijelzon, és a monitoron is lathato lesz a
felrakott egységek adatai, DMX cime.

Nyomjuk meg az ESC gombot.
A vezerlo kiléep a PATCH listabol, visszatér a meniibe.

Nyomjuk meg az ESC gombot.
A vezeérlo kilép a meniibol, visszatér a MAIN modba.

03:00
Egységek kiprébalasa

Nyomjuk le a 24-es gombcsoportbol a gombokat 1-t61 12-ig (a fels6 24 poti alatt talalhatd 24
gombbol).
Ledjeik villogni kezdenek, a 12 egység kivalasztodott.

Nyomjuk le az F2 gombot.
Ledje teljes fénnyel fog vilagitani, ekkor a hozzd rendelt 4 csatorndt lehet allitani a JOG
tarcsakkal. Az F2-vel altalaban a SHUTTER, és DIMMER csatornakat allitjuk.

A W1 és W2 jog tarcsakkal allitsuk nyitott allapotba az egységeket
Vannak egységek, amelyek nem rendelkeznek DIMMER csatornaval, ezeknél csak a

SHUTTER dllithaté. Altaldban 255-6s értékre tekerve a DIMMER 100%, a SHUTTER pedig
nyitott dallapotba keriil, és megjelenik az egységek féenycsovdja.

Nyomjuk le az F1 gombot.
Ledje teljes fennyel fog vilagitani, ekkor a hozza rendelt 4 csatornat lehet allitani a JOG

tarcsakkal. Az Fl-vel daltalaban a tiikor vagy fejmozgato csatorndkat allitjuk.

A W1-W4 jog tarcsakat tekerjiik meg jobbra és balra is.
Ha a fénycsovak mozognak, az egységek felrakasa sikeres volt.

g4:00

Fixture csoportok készitése

Ellendrizziik, hogy a FIXTURE gomb ledje teljes fényerdvel vildgit-e. Ha nem, nyomjuk le.
Igy az 1-24 gombok fixture kivalasztasban lesznek.
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Az 1-24 gombok ledjein ellendrizziik, hogy az els6 12 villog-e. Ha nem nyomjuk le azt,
amelyek nem villognak.
Igy mind a 12 egységiink ki van vadlasztva.

Nyomjuk le a RECORD gombot.
Mentési mitvelet kezdodik.

Nyomjuk le a GROUP gombot
Egység csoportot fogunk késziteni.

Nyomjuk le a 24. gombot az 1-24 sorban.
A 24. gombon létrehoztunk egy egység csoportot, mely mind a 12 egységet tartalmazza. Ez
arra jo, hogy aktivalasakor egy gombnyomdsra ki tudjuk valasztani mind a 12 egységet.

Nyomjuk meg a FIXTURE gombot.
Visszalépiink egység valasztasra.

Mind a 12 egység villogo ledjét kapcsoljuk ki az 1-12 gombok lenyoméasaval.
Egy egység sem lesz kivalasztva

Nyomjuk le a RECORD gombot.

Nyomjuk le a GROUP gombot.

Nyomjuk le a 23. gombot.

A 23. gombon létrehoztunk egy egység csoportot, melyben egy egység sem szerepel. Ez arra
jo, hogy aktivdlasakor barmely egység-egységek is vannak kivalasztva, egy gombnyomdsra

megsztinnek a kivalasztasok.

A fentebb leirtak alapjan hozzunk létre még két csoportot a 13, 14-es gombokra. Egyiken az
elso 6 egység legyen kivalasztva, a masikon a 7-12 egységek.

06:00

Palettak készitése

Paletta készitéséhez segitségiil hivjuk az imént szerkesztett egység csoportokat.

Nyomjuk le a GROUP gombot.
Egység csoportvalasztasba lépiink.

Nyomjuk le a 24. gombot
A korabban hozzamentett 12 egység kijelolése meghivodik, mind a 12 egység kijelolt
dllapotba keriil.

Nyomjuk le a CLEAR gombot, a programozo6i memoria tisztazasahoz.

Az 1-12 effekt valaszté gombok koziil nyomjuk le az F3-at (COLOR)
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Az 1-es JOG tarcsaval allitsuk be a fehér szint a [ampékon.
Nyomjuk le a RECORD gombot.
Nyomjuk le a PALETTE gombot.

Nyomjuk le az 1-24 gombok koziil az 1. gombot.
Ezzel hozzamentettiik az 1-es paletta gombhoz minden egység fehér szinét.

Forgassuk az 1-es JOG tarcsat a sarga szinre.
Nyomjuk le a RECORD gombot.
Nyomjuk le a PALETTE gombot.

Nyomjuk le az 1-24 gombok koziil az 2. gombot.
Ezzel hozzamentettiik a 2-es paletta gombhoz minden egység sarga szinét.

Ismételjiik meg a miiveletet a 3-6 gombokra is. Igy lesz Osszesen az 1-6 gombokon 6
kiilonb6z6 szin elmentve.

A kovetkez6 6 gombra menthetiink abrakat, az azt kovetkezOkre izlés szerint egyéb
effekteket, pl: nyitva-zarva, prizma be, prizma stop-forgés, stb. Akar fénycsdva poziciok is
menthet6k palettaba!

08:00

Program készitése

Nyomjuk meg a CLEAR gombot.
Ledjének villogasa megsziinik, minden csatorna kitérlodik a programozoi memoriabol.

A W1-W4 jog tarcsakkal éllitsuk be a fénycsdvat egy pozicidba.
Ez lesz a programunk elso lépésének pozicioja

Nyomjuk meg a RECORD gombot.
Ledje teljes fényerovel fog vilagitani, a vezerlo kévetkez6 gombnyomasra mentési miiveletet
fog végrehajtani.

Nyomjuk le az 1-es regiszter fekete gombyjat.

Az aktualis lap 1-es regiszterébe belemasolja a vezérlo a képet. A RECORD gomb ledje
kialszik, az 1-es gomb ledje kis fényerovel vilagitani fog, jelezve, hogy van kép mentve a
gombhoz.

A W1-W4 jog tarcsakkal allitsuk be a fénycsdvat egy masik pozicidba.
Ez lesz a programunk masodik lépésének pozicidja.
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Nyomjuk meg a RECORD gombot.
Ledje teljes fényerovel fog vilagitani, a vezérlo kévetkez6 gombnyomdsra mentési miiveletet
fog végrehajtani.

Nyomjuk le az 1-es regiszter fekete gombjat.
Az aktudlis lap 1-es regiszterébe belemdsolja a vezérlé a képet. Akkor mar két képet fog

tartalmazni a regiszter.

Nyomjuk meg a CLEAR gombot.
Ledjének villogasa megsziinik, minden csatorna kitorlodik a programozoi memoriabol.

Nyomjuk le az 1-es regiszter fekete gombjat
Ledje villogni kezd, a ramentett program futni kezd.

Az 1-es regiszter fekete gombjanak lenyomasaval a program futdsa megallithato.

10:00
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